OKUL ONCESI EGITIMIN MANTIGI

ERKEN COCUKLUK DONEMI EGITIMI NEDEN ONEMLIDIR?

Cocugum doyasiya oynasin istiyorum.
Neden okula baslamadan Oonce ders ¢alismasi gereklidir?

Oyun oynamak ¢ocuk icin 6nemlidir. Cocuklar, oyun ile veya hayatin
icindeyken surekli olarak 6grenirler. Bu durumun bilingli tekrarlanmasiyla
oyun, aktif ve istekli bir 6grenmeye donusur. Cocukluk déneminde kazanilmis
bu deneyimler okul icin gerekli olan akademik yeterliligin temelini olusturur.
Ancak ¢ocuklarin deneyimlerinin derinligi ve kapsami aile ortamina gore fark-
lilik gosterir. Bu farkhlasma okulun ilk yilinda akademik becerilere yansir.
ilkokul ve sonrasi ddnemde akademik basarinin temelini olusturan bu kasitli

ogrenme de, erken ¢ocuklukta nemlidir.



— “Basariyi temellendirmek, hayati temellendirmektir.”

Okuma, yazma ve dort isleme simdiden baslamali miyim?

.| »  Cocuk, ilkokula basladiginda okuma, yazma ve dort islem yapmayi zaten
dgrenecektir. Erken cocuklukta bunlardan énce 6grenilmesi gereken baslica

konular vardir. Bunlar: Baslangi¢ta okumanin 6n kosulu olan “dinleme” ve
ardindan yazmanin 6n kosulu olan “konusmadir.” “Konusma sirasinda odak-
lanarak ve anlayarak dinlemek” , “Konusmadan once soyleyeceklerini zi-
hinde planlamak” dilsel becerilerin kaynagini olusturur. Ayrica 1) sayi kavra-
mini anlamak 2) Soyut olan sayilar diinyasini somut olan diinyaya tasiyarak
ogrenmek, kafadan doért islem yapabilmekten daha kiymetlidir. Kisi, nesne
vb." ndeki sayisal degisimleri ilk dnce bilye ve oyun fasulyeleriyle 6zdestirip
dislnerek zihinsel hesaplama yapabilecektir. Bu beceri cocugun ilerideki
okul hayatinda sozel problemleri ¢ozme becerisini de gelistirecektir.

Sadece ders kitabi, tabletteki uygulamalar vb.'den

‘ faydalanmak 6grenim icin yetersiz midir?

Cocuklarin 6grenimi ilkokulla birlikte ders kitabi, defterden ibaret hale gelir.
Aslinda tecriibeden yoksun ¢cocuklarimiz icin 6grenme, etrafinda var olan

dinyayi bes duyu organiyla algilamakla baslar. Bu sebeple kagidi kalemi bir ke-
nara birakalim, sadece akilli denilen cihazlara glivenerek bile sorunlari ¢6ziime
kavusturmak zordur. Cocuklar, cok kez bedenini veya ellerini kullanarak insan-
larla ve cisimlerle etkilesime gecerler. Bu hareketler sayesinde farkindaliklar ve
algilari derinlesir ve akillica distnebilirler. Mesakkatli bir yol gibi goriinse de
bu tir deneyimler biriktirmek ¢cocuk agisindan ¢cok degerlidir.



( “OKUL ONCESI EGITIMDE” OGRENMEK )
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ILKOKUL DERSLERIYLE ILISKILI "6 ALAN"IN OGRENIMI

Erken cocukluk donemi icin gerekli temel bilgisini yerlestirdik. Sayilan 6grenmenin 6nculd akil yuratmeyi,
egitim icerigini, ilkokul 8greniminin temeli geometriyi 6grenmenin 6ncull uzamsal yetenegi

olan 6 alan (akil ylritme, uzamsal yetenek, bilmek ve anlamaktir. Akil ylritme, uzamsal yetenek,

sayllar, geometri, dil, hayat bilgisi) olarak sayllar ve geometri ilkokul matematik konulariyla

belirledik. Oyun ve hayat, 6grenmenin temeli baglantilidir. Dil egitimi, dinleme ve konusma tzerinden

oldugu icin 6" li diyagramin en altina da hayat  yiikselerek anadilin temellerini kavratir.
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—"Aritmetigin ve anadilin temeli olacak egitim’

AKIL
YURUTME

Hacime dayali sayisal

kavramlari 6grenir.

Ol¢im yapmadan sonuca varabilmeyi mimkin kilan
bir hacimsel 6gretidir. “Boyut, miktar, uzunluk ve agir-
lik” olmak tizere 4 konu lizerinde durulur. Oncelikle

kiyasin nasil yapilacaginin ve kiyas yollarinin 8grenilme-;

siyle baslanir. Nesneleri farklilastirarak iliski kurmay:
kavrar ve sonrasinda sira sayilari (sayl nosyonlarindan
1 tanesidir.) ile bag kuracagi siralama sistemini 6grenir.

............................

SAYILAR

4 islemin temelini

kavrar.

Sayilari dogru bir sekilde saymayi 6grenmeyle baslar.
Sayilari kiyaslar, kisilere es pay etmeyi, sayilardaki
artis ve azalislari, sayilar arasindaki etkilesimi anlar.

Sayilar ile ilgili cesitli problemleri ¢ozer.

............................

Dinleme yetenegini
ve konusma becerilerini
gelistirir.

“Hikaye dinler ve hikayenin icerigini dogru anlar” , “resimli
kartlardaki hikayeleri bir araya getirir ve onlari anlatir” seklinde
cesitli etkinlikler yapilir. Egitimin merkezinde “dinlemek” ve
“konugmak” vardir. Tek ses tek karakter, bas harfi ayni
(doutouon) ve son harfi ayni (dougyouon) olan kelimeler
ogrenilir, shiritori (kelimenin son harfiyle yeni kelime
olusturma), zit anlamli kelimeler vb. ile Japonca’ nin temellerini
ogrenir.

OKUL ONCESI EGITIM

UZAMSAL
YETENEK

Uzamsal farkindaliklar
gelisir.

ilk olarak yukari-asagi, 6n-arka, sol-sag gibi cesitli

:
A

|
)

konumsal iliskilendirmeyi dogru sekilde ifade ede-
bilir hale gelir. Yukari-asagi ve sol-sag karma gos-
teriminden sonra 6n-arka ve sol-sag karma goste-
rimini anlar. Ozellikle, kendisinden farkli yerde bulu-
nan nesnelerin gortinlsini algilama giicl kazanir,

............................

GEOMETRI

Cocuklarda boyut

/

nesneleri 6grenir).

ilk olarak temel sekiller ve onlarin temel 6zelliklerinin
kavranmasi ile baslanir. Sonrasinda sekilleri birbiriyle
karsilastirma-kiyaslama, alistirmalarla sekilleri dogru
cizebilme; seklin yapisi-bolimleri, katmanlari, agilari
ogrenilir. Cocukta zemin-boyut algisi ve gorsel algi

gelistirilir. Bu etkinlikler origami, tahta bloklar, yapboz,
kil gibi ulasilmasi kolay glindelik malzemeler kullanilarak

yapilir.

............................

HAYAT BILGISI

Yasadigi diinyaya olan
ilgisi derinlesir.

ilkokuldaki hayat bilgisi dersi ile baglanti kuran
iceriktir. Fen bilgisi béliminde meyvelerin

kesilmis halini, ciceklerin hangi mevsimde actigini;
sosyal bilgiler bélimiinde ise ahlak kurallarini, isaretleri

ve sembolleri kavrar.
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ve sekil algisi gelistirilir.
(2 boyutlu ve 3 boyutlu
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“Konsantre olmayi saglayan” “Anlamayi derinlestiren” bir sistem.

NESNEYE DAYALI EGITIM

AKADEMIK BECERILER DENEME YANILMA YOLUYLA GELISIR

Ik olarak, cocuklar icin 6nemli olan, dersin “eglenceli”  deneyimleyerek kazanilan biling ve cocugun cevabi
olmasidir. Egitimde nesneler tipki hayatin veya bir kendi basina bulma siirecinde edindigi bilgiler veya
oyunun parcastymis gibi kullanilir ve sinifin diizeni fikirler cocugun akademik becerilerine gui¢lii bir

cocuklarin merakini besleyecek sekilde tasarlanir. Bu sekilde yansiyacaktir.
sayede ilgileri diri kalir ve odaklari saglanmis olur.

Bu da egitimin verimini arttinir. Aslinda nesne Bu asamada ilk defa ders kitabina ilgi dogar. Bunun
kullaniminin en 6nemli nedeni “cocugun, nesne- sebebi nesnelerle edinilen deneyimlerden yola ¢ika-
yle etkilesime gegebilmesi, onu yonlendirebilmesi rak problemlerle bas etme gliciinin kazanilmasidir.
ve elleriyle inceleyebilmesidir.” Sadece sozle anla- Bu asama ¢ocuda bir tiirli anlayamadigi konularda
tilan bilgi, 0 an anlasilsa bile, zamanla unutulacaktr. bile, zihninde o konuyla alakali deneyimlerine dogru

Ancak deneme yanilma yoluyla hissederek, yolculuga ¢ikarak diisinme imkani saglar.




OKUL ONCESI EGITIiM

OGRETMEN DUSUNME SURECININ KALITESINI KONTROL EDER

“Bunu diisinme sebebin ne?” Cocuk dogru cevap verse de
yanhs cevap verse de 6gretmen bu soruyu yoneltecektir.
Bunun sebebi egitimimizde, tek kanalli egitimden ziya-

de ¢ocuklarla olan karsiliklr iletisime deger vermemizdir.
Var olan soruya dogru cevap verilse de 6gretmen bunun
tesadifi olup olmadigini anlamak icin cevabin gerekgesini
kontrol eder. Cocugun cevabi yanlis bile olsa, neredeyse
dogru cevaba ulasmak izere oldugu zamanlar da olacaktir.

Cevabin sadece dogru mu yanhs mi oldugu degerlendirilirse
cocugun gercekte ne derece anladigi 6l¢tlemeyecektir.

Ozellikle cocugun yanildigi durumda uygun
tavsiyelerde bulunulursa, ¢cocuklar hatalarini
kendileri fark eder ve ¢6ziime yonelik distince-
ler gelistirirler. Cocuklar kendi aralarinda da
iletisim kurarlar. Birbirine duistincelerini agiklar,
fikirlerini paylasirlar. Cok yonli iletisimsel egi-
timde sadece iletisimin degil, dil aracihgiyla
disunsel becerilerin de 6nemini vurgulanir.
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&LO{NCESi EGITIMIN PRATIGE DOKULMUS HALI “KUNO METODU”

GUNLUK HAYATTAN VE OYUNLARDAN OGRENMEYE GIDEN

3 ADIMLI OGRENME YONTEMI

TUM VUCUDUN AKTIF KULLANIMI  (GRUP ETKINLIGI)

—— AGIRLIKLARIN KIYASLANMASI

| R .

)

ELLERI KULLANARAK DENE
(BIREYSEL

BEDEN © EL* AKIL KULLANARAK ANLAMAK

“3 adimli 6grenme yontemi" sinifta 6grenmeyi
derinlestirmeye ve gulglendirmeye yonelik bir yon-
temdir. Egitim, bir derse bir konu seklinde ilerle-
mektedir. Derse baslarken 1) tim bedeni harekete
gecirecek etkinlikler yapilir. O giniin 6grenme ice-
rigine uygun somut nesneler kullanilir; anaokulu
veya ev gibi glindelik hayattan sahneler kurgulanir.
Bu, oyun ile 6grenme arasindaki siniri olabildigince
kaldirarak cocuklarin ilgisini ceken bir uygulamadir.
Siradaki uygulamada bireysel calisilir. 2) Deneme ya-
nilma yoluyla eller aktif olarak kullanilir. Bu sefer biraz

daha somut materyal ve araglar kullanarak konular

ele alinir.

Cocuklar, 6nlerindeki nesneleri elleriyle yonlendirir.
Basarana dek tekrar ve tekrar dener, bunun Uzerine
disindr. iste bu saatler, dersin en degerli dilimidir.
Bu noktada ¢ocuk, problemi ¢ozmek icin zihninde
rotayi geriye cevirir ve 6grendiklerini tekrardan di-
stndr, gbzden gecirir. 3) Son rotuslarini yapar ve
ilerleme kaydedip anladigindan emin olur. Yasanmis-
liklari (somut deneyimleri) temel alip adim adim ¢alis-
ma kitabina gecilir. (Calisma kitabi soyut distnebil-
meyi gerektirir.) Bu stire¢, cocuklarin "dustinebilme

yetenegi"ni gelistiren egitim yontemidir.



KUNO METODU

EGITIM

DERSINDEN ORNEK

ME YANILMA ILE OGRENME OGRENILENLERIN KAGIT UZERINDE KONTROLU
AKTIVITE) (CALISMA KITABI)

GOz karari algilanamayan "agirlik" kavrami, oncelikle duyular ile deneyimletilir. Es
@ buyuklikteki 5 kutu birer birer tasitilir. Kutularin agirliklarini kiyaslatarak en agir ve en

hafif nesneyi tahmin etmeleri istenir. Bunu tamamladiktan sonra agirliklarin sirasiyla

dizilmesini istenir ve baska bir cocuktan bu siralamanin dogru olup olmadigini kontrol

etmesi istenir. Bu asamada egitimin amaci cocuga fark ettirilir.

Tahterevalli seklinde bir terazi araciligiyla cocuk agirhk farkhliklarini gdzlemler. Burada 3 kutu-
nun kiyaslamasi su sekilde yapilir: Cocuklar dncelikle A ile B kutularini karsilastirir. Bu islemi

analiz ettikten sonra kutulardan birini C kutusuyla degistirerek islemi tekrarlar. 1 numarali

etkinlik sonrasi cocuklar artik kendilerine 6zgl yontemle dustinebilir hale gelir. Bu dene-

me yanilma etkinligi sayesinde de agirliklar arasinda iliski kurar hale gelecektir.

Cocuk 1. ve 2. asamada somut nesneleri, 6grenim materyalleri ve araclari kullanarak ,deneme

yanilma ile, zihinde cevaba ulagsma strecinin nasil isledigini bildigi icin calisma kitabina da ayni

mantikla yaklasir. Kagit tizerinde cizili gorsellere dokunup hareket ettirme imkani olmadigindan

basta zor gorlinse de bu yonteme alisinca sorunlar farklilassa bile bunlarla basa ¢ikabilir hale gelir.



C “KUNO METODU” SINIFININ ATMOSFERINi TANIYALIM )
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“KENDIN DUSUN, BU COZUM SURECININ MOTIVASYON KAYNAGIDIR.”

Kaplar blyikten baslayarak sirasiyla dizer Zincirlerin uglarini birlestirip diiz bir ¢izgi halinde
(Hacimsel siralama) siralar (Uzunluk siralama)

Yonergeler dogrultusunda kavsaklari doner
(Harita Uzerinde yon bulma, hareket edebilme)

-

Meyve suyunu esit sekilde paylastirir Top kovaya oyununu kim kazandi?
(Strekli miktarlarin esit paylasimi) (Birebir karsilagma)

"
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Modeldeki seklin aynisini dokunarak bulur Katl kagidi kesip acarsak hangi sekli elde ederiz?
(3 boyutlu yapilar) (Simetrik sekiller)

Elma kag harften olusur? (Ses ve harf egitimi) Gosterilen resimleri kullanarak hikaye olusturur
(Kisa cimleler kurma)

Gundelik esyalarr amacina, yapisina gore Aynada yansimasi nasil gér(jnUyor? (Bilimsel bilgi)
siniflandirir.
(Farkli bakis acilarindan siniflamak)
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COCUKLAR GELISEREK "BASARDIM!" DUYGUSUNU

ALANLARINA GORE EGITIM KONULARININ LISTESI (7 ADIM

Asagidaki listede 5-6 yas ile calisilacak 6 alan nulmaktadir. 1-4. adimlarda temel egitim, 5-6. adimlarda
(akil yuritme, uzamsal yetenek, sayilar, geo- uygulamali egitim ve 7. adimda 6zet yapilmaktadir.
metri, dil, hayat bilgisi) yer almaktadir. 7 Kuno, temelden uygulamaya ve somuttan soyuta dogru
adima ayrilmis 42 Uniteli bir egitim icerigi su- ilerleyen, 6grenmenin temel ilkelerine dayanan bir

AKIL YORUTME UZAMSAL YETENEK SAYILAR

step Agirlik ve cokluk siralama On-arka Yukari-asagi iligkisi g?é’?gﬁg’glga’ga ulasma,
step2 Agirlik siralama Sol-sag iliskisi Birebir karsilasma
step3 Uzunluk siralama E:rzelﬁgg Bl Lo e Esit paylastirma
step4 Tahterevalli seklinde terazi 4 tarafli gozlem @ Bire cok iliskisi
stepb Tersine eslestirme 4 tarafl gozlem @ 10" atamamlama, takas

- ; Harita Uzerinde hareket, Sayilarin artip azalmasi,
stepo Agrrlik dengesi tas Uizerinden atlama sagllllardaki degisim
step7 Analiz Analiz Analiz

AKADEMIK YETENEKLERI RAHATLIKLA GELISTIREN "SARMAL MUFREDAT"

Sistem ve diizen bizim i¢in degerlidir. Bu miifredat, cevabin ne oldugu bilinmese de ¢ocuklarda "basardim"
Dersin bir adiminda, bir alanin bir tini- hissini 6ziimsemelerini saglar. Ornegin uzamsal yetenekte

tesi dgretilir. Ogretmen, cocugun (soldan ikinci) adim 1'in yukari asag iliskisi ile adim 2'nin sag sol
anlatilan konuyu anladigindan emin iliskisi, adim 3'teki diizlem lzerinde konum ve hareket ile baglantilidir.

olurken ayni zamanda yeni konuya geger. Yine Adim 2'de sag-sol iliskisini sadece kendi sagindan-solun-

Her bir adimda zorluk seviyesi kademeli dan degil, baskalarinin sagindan-solundan ve farkl perspektif-

olarak arttirilir. Cocuklarin algisinin su- lerden (sag taraf, sol taraf, diger taraf) gormeyi 6grenirler.

rekli sekilde , onlari zorlamadan, derinles- Bunlara ek "4 tarafli g6zlem" "harita tizerinde hareket” uygula-
mesini saglayan egitimimiz "sarmal mufredat " malar bulunmaktadir. Cocugun var olan bir problemde takil-
seklindedir. (Sagdaki semada sekilli anlatimi mas! durumunda, bir dnceki adima dénerek bunu kontrol etme
gosterilmektedir.) imkani saglar.
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KUNO METODU 4 5

HISSEDERLER

LI MOFREDAT EGITIMI, 5-6 YAS )

mufredat sunmaktadir. Bunu temel alarak 2-3, 3-4, 4-5 yas
mufredatlari da tek tek hazirlanmaktadir.
Okul 6ncesi egitim olarak belirlenen icerik, cocugun

yasina uygun seviyede 6grenilir.

DIL HAYAT BILGIS|

Temel sekiller ve sekillerin yapisi  Doutouon, Dougyouon, Shiritori ~ Siniflandirma @

3 boyutlu sekiller Kisa ciimleler kurma Fen bilgisi (yaygin bilgiler)
Temel egitim

Es sekiller, sekillerin noktasal Hikayenin icerigini anlama,
g%gterimi 2 hikaye olusturma Siniflandirma @

Dl Hikayenin icerigini anlama, Maddenin dogasini anlama ®
sekli bolme halk)rlwikayesi S (¢tkarim yapma)

: ical ci : Kelime oyunu yapma, Maddenin dogasini anlama @
Seklin acilimi, gizgisel simetri Kisa cimleler kurma (cikarim yapmma) Uyguiamah egitim
Kesisen sekiller, donen sekiller F'illlz:))/leegllﬁggpr%;m anlama, Sosyal bilgiler (yaygin bilgiler)

: : Analiz, fen bilgisi @ A
Analiz Analiz e bilgilegr) Ozet
- / o . \\
SARMAL MUFREAT YASANTISAL EGITIM MI?
FORMAL EGITIM Mi?

Bu iki ekole dair tartismalar gecmisten bu
yana devam etmektedir. Yasantisal egitim,
temasi yasam ve oyun olan ve bu aktivitelere

SOYUT

ACGRENME dayali egitim veren sist.emdir. Cocukl‘arln ilgi
| ) alanlariyla uyugsmasa bile konularin sistemli ve
DERINLESIR sirali olmasina énem veren ise formal egitimdir.

Cocuklar icin bu iki yontemi kaynastiran bir
SOMUT egitim metodu gereklidir. iste, Kuno metodu,
yasantisal 6grenme gibi "somut deneyimlere
dayanan ve katilma iste@i yaratan ders" ile formal
egitim gibi “birikime énem veren zorlu sorularla
akademik yetenekleri gliclendiren bir mifredat”|
bir araya getirir.

/
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/" "KUNO METODU” NDA OGRENILECEK BECERILER |
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10’ LU DUSUNME — 100 KONUYU

CESITLI SEYLERI BIRBIRIYLE a
KARSILASTIRIR

—— Karsilastirmak, 6grenmenin g
baslangicidir

Cocuklar, 6 alan sayesinde cesitli icerikleri 6grene-

cekler ve 6grenilen her bir alan bagka bir alandaki
konularranlamalarina yardimci olacak. En sonunda

ise bu alanlari da asan bir distince bicimi olarak

BELLI ACILARDAN SEYLERI
SINIFLANDIRIR

cocuda yerlesecektir. Kuno metodunda “diisinme
glici” ni gelistirmek, “disiinmenin 10 yolu” olarak

Ozetlenmistir. Bunu giizel bir sekilde 6ziimserse

ilk defa karsilastigi sorunlarla bile bas edebilecektir.

- Ag|r||k|ar|n S|ralama5|, Nesnelerin temel icerigini, mantigini, yapisini anla-

arak ¢6ziim uygulayabilecektir. Kisacasi, 6rnegin
konum siralamasi, y y

100 konunun hepsini bilmese bile 10 temel konuyu

kronolojik siralama

BUTUN VE PARCA ILISKINI KAVRAR

—— Degisen seylerin icinde
degismeyeni arar a

VAR OLAN SEYLERI BIR BUTUN OLARAK KAVRAR

—— BuPiaget’ in tersine cevrilebilir disinme a 1
olarak en ¢ok deger verdigi seydir




KUNO METODU

(3 tarafarasmdﬁh iliskliyi NESNELERI GORECELESTiRiR

sebebe dayan wma]

—— A<B<C niniliskisi icerisindeki B'nin varligini fark eder

—
|

'-H'i

Hangisi en gu¢liydi?

[terse eslesmel GECMISE YONELIK DUSUNUR

]
b ¥ -_: — Oanageri déniip ne

oldugunu dusunur

bilerek geri kalan 90 konuyu da anlayabilecektir.

- . . . En uzun yanan mum hangisiydi?
Buna “aktarilabilir beceri” denir. Bu beceri yalnizca J Yy

mevcut baglamda gecerli degildir. Bu beceri, “bir

6grenimin bir sonraki 6grenmenin temelini olus-

NESNELERI BIR BUTUN OLARAK
ALGILAMA

turmasina” (Sistematik olarak 6grenim tzerine yiik- {Bire cok WS”
selmeye) deger veren Kuno metodu sayesinde ka- u‘E 7
zanilabilir. 10'lu distinme icinde zorlu konu baslik- . .h %

lari olsa da bu basliklar dogru yéntemlerle (3 adimli

o6grenme x formal egitim) ve zaman ayirarak kalici bir
sekilde dgrenilir. ilkokuldan itibaren ileriki 8greni-

— BIRE COK ILISKIS|

min temeli olarak faydali olacaktir.

NESNELERIN KURALLARINI KESFEDER

A ILE B, B ILE C'NIN ILISKISINDEN A ILE
C'NIN ILISKISINI ORTAYA CIKARIR

Y
{ TakaS;.] Panda 2 birim ilerlediginde yerine hangi hayvan gelir?

A T,
.y My
- -.t k!

_ Uzlasma algsi

Sozlesilen sekilde jetonlari takas eder
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(”KUNO METODU"” HAKKINDA GORUSLER)

N
Sevqili Turk Halki,

1972 yihindan bu yana, 50 yili askin bir stiredir erken donem cocuk egitimi alaninda ¢alistim ve

cocuklarin "distinme kabiliyetlerini” nasil gelistirebilecegimiz tizerine arastirmalar ve uygulamalar
yaptim. Bu deneyime dayanarak, kendi benzersiz 6gretim yontemimi olusturdum: "KUNO Method.
Erken cocukluk egitimini, ilkokul ¢calismalarinin temelini olusturan 6grenme olan okul 6ncesi temel
egitim olarak goériyorum. Daha sonra 6lgme, konum belirleme, sayilar, sekiller, dil ve glinliik yasam
olmak Uzere alti alani kapsayan bir 6grenme mifredati gelistirdim. Erken ¢cocukluk dénemindeki
cocuklar, somut nesnelere kullanarak ve tekrarlanan deneme yanilma yoluyla "disiinme yetenegini"
gelistiriyorlar. Bu nedenle, "nesneler araciligiyla egitimin" en 6nemli egitim yontemi olduguna ve tek
yonli 6gretimden ziyade "diyalog egitiminin" gerekli olduguna inaniyorum; ¢inkd dil gelisimi ile
mantiksal disinme yetenegi de gelismektedir.

Japonya'da 50 yili agkin stredir uygulanan KUNO Metodu'nun Tirk halkina ve 6zellikle Glkenin
gelecegiicin yeni degerler yaratacak ¢cocuklara katki saglamasini diliyorum.

Yasuyoshi Kuno

Koguma-kai Temsilcisi
Okul Oncesi Egitim Uygulamali Enstitiisii Bagkan!

Gakken Turkiye, Japonya'nin erken ¢ocukluk egitimini Turkiye'ye sunan, gurur kaynagi olmus 6ncu bir
sirkettir. Sirketimiz 1946 yilinda kurucumuz Hideto Furuoka tarafindan "savas sonrasi toparlanmanin
ancak egitimle saglanabilecegi" felsefesiyle Japonya'da kuruldu. Egitimin glctnin toplumu yeniden
insa etmek ve gelistirmek icin gerekli oldugu fikri, savasla bogusan Japonya'nin benzeri gérilmemis
bir hizla toparlanmasiyla da kanitlanmistir.

Gakken, kurulusundan bu yana gecgen 70 yildan fazla bir stire boyunca, bircok Nobel 6duilli bilim
insaninin yetistirilmesi de dahil olmak tGizere mikemmel egitim programlari sunmustur. Egitimimiz
cocuklarin entelektlel gelisimine ve sosyokdiltiirel olarak insanligin gelismesine odaklanmaktadir.
Sonug olarak Gakken diinya ¢apinda prestij sahibi olmus ve gtivenilirligi hem Japonya'da hem de
yurtdisinda tescil edilmistir.

Tipki cocuklarin sinirlart asan meraki gibi Gakken Tirkiye de ayni harika deneyimleri Japonya’ dan
Turk cocuklarina sunuyor. Turk cocuklarinin potansiyelini ortaya ¢ikarmak ve onlarin gelecegin buyik
liderleri olmalarina yardimci olmak istiyoruz. Dost uilke olan Tirkiye Cumhuriyeti'nin temellerinin
atilmasini, cocuklarin egitimiyle tlkenin kalkinmasina katkida bulunmayi ¢ok istiyoruz.

Turk cocuklarinin gelecegi icin en iyisini diliyoruz!

Kei Hatanaka
Gakken Turkey inovatif Egitim A.S. - President CEO




KUNO METODU

Kuno Metodunu iki yildir anaokulumuzda 4 ve 5 yas gruplarimizda uyguluyoruz. Bu yas gruplari icin
olan kazanimlarimizi desteklemekle birlikte bambaska bir 6grenme de katiyor. Cocuklar temel
kavramlari deney, gozlem ve yorumlayarak 6grenmis oluyorlar. Ayrica onlarin disiplinler arasi bakis
acisi gelistirmesi, teorik bilgilerin uygulamaya donustirmelerine yardimci olmasi, elestirel disinmeye
tesvik etmesi ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmesi agisindan da buyuk katki sunuyor.

Metod, dogal kesfetme duygusunu 6grenme siirecine katarak 6grenmeyi gliclendiriyor. Cocuklarin
glinliik yasamda bilimi kesfederek, bilimin yasam icinde oldugunu fark ederek bu ¢alismalari
yapiyorlar. Doganin icinde olup dogada bolca vakit geciren bir okul olarak da bize, doga ve bilimi
birlikte yasayarak 6grenme ve deneyimleme firsati sunuyor.

Nazl Aykan
Okul Mudura

Cocuklar sonsuz meraklari, merak ettikleri konularda sebat edisleri ve 6grenme heyecanlariyla dogal
birer kasiftir. Sorular sorarak, tahminlerde bulunarak ve deneyerek diinyayi anlamaya calisirlar. Tim
bilissel, akademik, sosyal, duygusal, psikomotor gelisimlerin temelinde bu deneyimler yatmaktadir.
Matematik, fen bilimleri, teknoloji ve miihendislik alanlarindaki deneyimler de diinyaya bir disiplinin
penceresinden bakmayi ve farkli disiplinlerin ¢calisma prensiplerini anlamayi saglamaktadir. Bu
disiplinlerin disiinme bicimi dogrudan ust diizey diisinme ve 6grenme becerileri ile iliskilendirilebilir
cunku ozellikle erken ¢ocukluk ¢agi cocuklarr icin diinyayr anlamakta kullandiklari tim bu araglar
gelisimleri icin hayati Gneme sahiptir. Bu deneyimlerin de ¢cocuklarin yaslarina ve gelisim 6zelliklerine
uygun uyaranlarla gerceklesmesi gerekmektedir. Boylece problemlere bilimsel diisiinme
perspektifinden yaklagsmalari, bilimsel ydontemin asamalarini kavramalari, matematiksel diistinme
becerilerini edinmeleri mimkudn olabilir. Buradaki asil mesele 6gretmenlerin erken ¢cocukluk
donemindeki cocuklara bu disiplinleri nasil deneyimletecekleri, hangi arag, ortam ve yontemlerle
ogrenme alanini bu disiplinlere acacaklandir. Tim bu degiskenleri nitelikli ve gelisim dlizeyine uygun
enstriimanlarla birlestirebilen bir 6grenme ortaminin ¢cocugda elestirel ve yaratici diisiinme, bakis
acisini zenginlestirme, problem ¢6zme, karar verme, yeni sorular sorma gibi st diizey bilissel

beceriler saglamasi kaginilmazdir.

Prof. Dr. Makbule Basbay
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